Dix fois 1 la folie!

Matériel : Un jeu de cartes sans les fous, les valets, les reines et
les rois et une planche de jeu. Un ensemble de jetons de
bingo d'une couleur différente pour chaque joueur.

Joueurs : Deux

Regles du jeu : Distribuer les cartes de sorte que chaque joueur ait
cing cartes. Le reste des cartes forment la pioche
placée entre les joueurs. Le premier joueur choisit deux
cartes de sa main, il multiplie les nombres de ses cartes
et il place un jeton sur le produit sur la carte de jeu. A
la fin de son tour, le joueur prend deux autres cartes
de la pioche. Le deuxiéme joueur joue a son tour. Le jeu
continue ainsi jusqu'a ce qu'un des deux joueurs place
quatre jetons en ligne horizontale, verticale, diagonale
ou en carré (2x2). Si un des joueurs ne peut jouer, il
place deux cartes sous la pioche et pige deux nouvelles
cartes.

Variation : Changer le nombre de jetons que l'on doit avoir en ligne.



Dix fois 1 la folie!

Note a l'intention des parents :

Ce jeu touche la compréhension de la multiplication en représentant et en
expliquant des multiplications a I'aide de groupes égaux et d'arrangements
rectangulaires

Votre enfant devrait vous expliquer comment il a trouvé sa réponse.



Dix fo

la foliel

@ 1 2 3 4 S}
6 7 8 9 10 12
15 16 18 20 21 24
25 27 28 30 32 35
36 40 42 45 43 49
50 o4 56 60 63 64
70 12 80 81 90 | 100




