~Un-DeuxLrok desuite!

Matériel :

Joueurs:

Réglesdu jeu:

Un tableau de jeu
3 jetons de la méme couleur pour chaque joueur

Deux

Le premier joueur place I'un de ses jetons sur |'une des
neuf étoiles du tableau de jeu. L'autre joueur place lui
aussi I'un de ses jetons sur une autre étoile qui est
vide. Les joueurs continuent ainsi jusqu'a ce qu'ils aient
placé tous leurs jetons. Une fois les six jetons placés
sur le tableau, les joueurs peuvent déplacer un jeton a
la fois, en suivant une ligne qui mene a une étoile vide.
On ne peut pas sauter par dessus un autre jeton. Le
but du jeu est de former une rangée qui passe par le
centre en utilisant ses frois jetons. Si aucun des
joueurs ne peut former une rangée de trois jetons, la
partie est nulle.

Le Bureau de I'éducation frangaise autorise la reproduction totale ou partielle de ce document a des fins
éducationnelles non commerciales a condition que la source soit mentionnée. Nous nous sommes efforcés d'indiquer
comme il se doit les sources originales et de respecter la Lo/ sur /e droit dauteur. Les omissions et les erreurs
devraient &tre signalées a Education et Jeunesse Manitoba pour correction.



Note al'intention des parents::

Les jeux tels que Un-Deux-Trois de suite! font appel au raisonnement
et a la pensée stratégique. Lorsque votre enfant aura eu quelques
occasions de jouer d ce jeu, vous pourriez lui poser les questions
suivantes :

« Préféres-tu jouer le premier ou le deuxieme? »

« As-tu trouvé une stratégie pour gagner a ce jeu? »

Variante : La personne qui gagne peut tre celle qui force son

adversaire a former une rangée de trois jetons qui passent par le
centre.
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» Pensée stratégique
» Raisonnement
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