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Plan

Nom : __________________ Classe : __________________ Date : ______________



Invente un jeu et remplis les cases ci-dessous.

	  Nom du jeu : 

	Nombre de joueurs (individuel, à deux ou en équipe) : 



	Équipement nécessaire : 



	Espace requis :

(inclure un graphique)



	But du jeu : 



	Description et règles du jeu :


	Diagramme :



	Précautions à prendre en matière de sécurité : 




Notes :

· Les participants sont-ils actifs pendant ce jeu? (Supprime les temps d’attente et 
d’élimination.)
· Ce jeu est-il coopératif?

· Ce jeu favorise-t-il le franc-jeu?

· Disposes-tu d’assez d’équipement pour permettre la participation de tous les élèves?
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