Le
calendrier )

d'apprentissage d'été

Votre guide pour passer un merveilleux été!
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Que pouvons-nous spprendre sujourdhui?

L'été est la période idéale pour découvrir Le fait de consacrer quelques heures par semaine a des activités d'apprentissage
de nouveaux endroits, s'adonner a de amusantes et intéressantes peut aider votre enfant a :

nouvelles activités et explorer de *maintenir son esprit actif 7,2
nouvelles possibilités avec la famille et « approfondir ses connaissances et renforcer ses capacités

les amis. Avec votre aide, votre enfant * explorer de nouvelles idées et de nouveaux intéréts

peut profiter de I'été pour s'ouvrir * combler des lacunes d’apprentissage

I'esprit, s'initier a de nouveaux passe- *  renforcer ses compétences en littératie et en

temps, assumer des responsabilités et numeératie

développer les habiletés acquises durant . .

Famre sl Grace a des activités simples, amusantes et

stimulantes, votre enfant prendra de I'assurance.

Utilisetion du calendrier

Il ne s’agit pas d’'un simple calendrier, Le calendrier met I'accent sur cinq grands
mais plutot d’'un outil destiné a vous aider  buts d'apprentissage :

ainsi que votre enfant a continuer * Découvrir ou essayer quelque chose
d’apprendre durant 'été. On peut de nouveau

apprendre n'importe quand, n'importe Explorer un intérét ou un passe-temps

ou et avec n'importe quoi. * Communiquer avec les autres
V¢ Réfléchir a de nouvelles facons de faire les
choses ou de trouver des solutions

Imaginer, inventer ou créer

Afin de faciliter I'apprentissage pour
vous et votre enfant, il serait bon *

d’établir des buts.
Le calendrier propose des activités qui ont un lien

L b . Inscrivez sur les

avec les buts. Choisissez des buts d’apprentissage lignes en blanc

Communiquer avec les autres et réalisez des activités parmi celles proposées ou votre propre but

e aueavre)  explorez des activités de votre cru. d'apprentissage

de différents objets (p. ex., des dés, des caf et vos activités. Vous

B chiffes ou des mots). pouvez les modifier en fonction de vos
Choisissez au Ecrivez une lettre, un message électrog

projets estivaux.

ou une carte virtuelle a une pe

moins un but ainsi
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Communiquer avec les autres

% Invitez un ami a la maison et jouez a votre
jeu de société préféré ou inventez des jeux en vous servant

de différents objets (p. ex., des dés, des cartes a jouer, des
chiffres ou des mots).

Ecrivez une lettre, un message électronique, une carte postale
ou une carte virtuelle a une personne que vous connaissez
(p. ex., un grand-parent, un ami, un cousin ou un
correspondant).

Créez un album qui illustre votre été. Il pourrait contenir des
histoires, des dessins ou bricolages, des objets trouvés, etc.
Montrez-le a d’autres personnes.

Apprenez un nouveau mot chaque jour et utilisez-le dans une
conversation avec votre famille et vos amis. Enseignez a un
ami des mots dans une langue parlée par votre famille ou
apprenez des mots dans la langue maternelle d’'un ami.

Votre suggestion :
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%  Aidez votre famille a organisgr une vente
de garage en classant les objets et en
Jeur attribuant un prix. .

% Etablissez un plan et montez un ki’osgpe a llmona}de avec
votre meilleur ami. Partagez les bénéfices avec lui.
Inventez une recette de biscuits, essayez-la et
partagez-la avec Vos amis. ’

Dessinez un plan et aréez un jouet avec dgs produ1t§ mepagetz
recyclables et montrez Votre invention a vos amis et a vo
famille.

J  Votre suggestion :

Faisons
semblant d’étre des
voyageurs de
I'espace.

jeudi  vendredi  samedi
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Communiquer avec les autres

*  Inventez ou apprenez des devinettes, des

blagues et des histoires et dites-les a vos amis et a votre
famille.

K Mettez par écrit trois choses positives qui vous sont arrivées
durant la journée et faites-en part a quelqu’un.

Amenez quelqu’un faire une visite a pied de votre quartier et
illustrez ce que vous avez vu a l'aide d'une carte ou d’'un
dessin.

Organisez une soirée de lecture a voix haute ou de contes
avec votre famille.

Votre suggestion :

Comwment as-tu
fait les tours pour
le chateau?

Une hoite de jus a
la forme d'un cylindre.
Bonne idée!
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1,2, 3, 4, savtez
haut sans toucher
le plancher...

dimanche

[andi mardi mercred!

jeudi  vendredi  samedi

Dix facons de parler
de nos spprentissages

Pour commencer, nous pourrions. ..

Je me demande ce qui se passerait Si. ..
Cela me fait penser a...

Jai été étonné quand. ..

Nous avons atteint notre but en...

Voici comment nous pourrions nous y prendre. . .
Cela nous facilitera la tache parce que...

Cela me rappelle...

C'était difficile parce que...

Ensuite, nous pourrions essayer.. .



Education, Citoyenneté et Jeunesse Manitoba a élaboré
Le calendrier d’apprentissage d’été afin d'appuyer
I'apprentissage continu pour les éleves et de
proposer aux parents et aux enfants des moyens
d’'apprendre tout en s'amusant durant I'été.
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