Matériel :

Joueurs :

Régles du jeu :

Voisir quatre

Planche de jeu, carte de pointage, trois dés, 20 jetons par
joueur et un marqueur a effacement a sec.

Deux a quatre

Le premier joueur lance les dés et utilise les nombres sur les
dés pour former le plus grand nombre possible en se servant
des opérations de calcul. Le joueur place un jeton sur ce
nombre. Les autres joueurs font la méme chose et placent
leur jeton sur le nombre qu'ils ont trouvé peu importe
I'emplacement. Aucun point n'est accordé au premier tour.
Par la suite, les joueurs, a tour de réle, doivent trouver un
nombre qui touche horizontalement, verticalement ou
diagonalement des nombres qui sont déja couverts, peu
importe la couleur des jetons et le joueur regoit un point
pour chaque nombre que le jeton touche. Si un joueur ne
peut pas trouver un hombre disponible a couvrir, le jeu passe
au prochain joueur et il obtient O point. On peut jouer une
partie de 10 tours avec 4 joueurs, de 15 avec 3 joueurs et
de 20 tours avec deux joueurs.



Voisir guatre

Note a l'intention des parents :

En jouant ce jeu votre enfant développe une flexibilité en calcul mental.
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Vois

uatre

Nom:

Nom:

Nom:

Nom:

Total:

Total:

Total:

Total:




