Un deux ti re - e taieu

Matériel :

Joueurs :

Regles du jeu:

Une planche de jeu, deux jetons pour la bande et
d'autres jetons pour la planche de jeu.

Deux

Le premier joueur choisit deux chiffres a multiplier et
place les jetons sur les chiffres correspondants sur la
bande sous la planche de jeu. Ensuite le joueur place
un jeton sur le produit de ces deux chiffres sur la
planche de jeu. Le deuxiéme joueur peut déplacer
seulement un des jetons sur la bande et doit garder
I'autre jeton a la méme place. Il place un jeton sur le
produit de ces deux chiffres sur la planche de jeu. La
premiére personne qui couvre quatre produits dans une
rangée (horizontale, verticale ou diagonale) est le
gagnant. Les joueurs vont vouloir penser
stratégiquement aux chiffres a choisir sur la bande et
a quels produits couvrir pour empécher leur adversaire
de gagner.



Un deux tr tre - je t'ai eu

Note a l'intention des parents :

Ce jeu travaille la multiplication. L'enfant peut utiliser une variété de
stratégies pour trouver la réponse. Il peut faire des bonds, une addition
répétée, des groupements en se servant de jetons, d'une droite humérique ou
de toute autre stratégie.
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