
 
 

 
Matériel :  50 jetons 
   Planche de jeu 
   Un dé 
   3 pions 
 
Joueurs :  3 joueurs 
 
Règles du jeu : Chaque joueur prend 10 jetons et place son pion sur la 

case « Départ ». Les autres jetons forment la pioche. 
À tour de rôle les joueurs lancent le dé et avancent 
leur pion selon le nombre indiqué par le dé. Chaque 
joueur remet la fraction des jetons à la personne qui 
convient. Si le joueur ne peut respecter la consigne, il 
prend un jeton dans la pioche. Il peut alors tenter de 
donner sa fraction. Le jeu se termine lorsque tous les 
joueurs arrivent sur la case « Arrivée ». Il n’est pas 
nécessaire d’avoir un résultat exact,  mais si l’on veut 
un jeu un peu plus long, on exige un résultat exact. Le 
gagnant est celui qui a le moins de jetons 

 
 
 
 
 
 
 



 

 
 
Note à l’intention des parents : 
 
En jouant ce jeu votre enfant fait le lien entre le symbole d’une fraction et la 
fraction d’un ensemble. En plus il peut voir que deux fractions identiques ne 
représentent pas nécessairement la même quantité d’objets. 
 
 
 



 
 
 

Donne 
3
1  de tes jetons. 

à la personne de droite 

Donne 1
3

de tes jetons à la 

personne  de droite. 

Donne  
4
1 de tes jetons à 

la personne de gauche. 

Donne  
3
1 de tes jetons à 

la personne de droite. 

Donne  
2
1  de  tes jetons 

à la personne de gauche. 

Donne  
4
1  de ton 

ensemble à la personne 
de droite. 

Donne  
5
1 de tes jetons à 

la personne de droite. 

Donne 1
4

 de tes jetons à 

la personne de gauche. 

Donne  1
4

 de tes jetons 

à la personne de droite 

 Donne  1
3

de tes jetons 

à la personne de gauche. 

Donne  
10
1  de tes jetons 

à la personne de gauche. 

Donne  
2
1 de tes jetons à 

la personne de gauche. 

 

Donne  
2
1  de  tes jetons 

à la personne de droite 

Donne  1
5

de tes jetons à 

la personne de gauche. 

Donne 1
10

de tes jetons à 

la personne de droite. 
 


