
 
 

 
Matériel : Planche de jeu, carte de pointage, trois dés, 20 jetons par   

joueur et un marqueur à effacement à sec. 
 
Joueurs :  Deux à quatre 
 
Règles du jeu : Le premier joueur lance les dés et utilise les nombres sur les 

dés pour former le plus grand nombre possible en se servant 
des opérations de calcul. Le joueur place un jeton sur ce 
nombre. Les autres joueurs font la même chose et placent 
leur jeton sur le nombre qu’ils ont trouvé peu importe 
l’emplacement. Aucun point n’est accordé au premier tour. 
Par la suite, les joueurs, à tour de rôle, doivent trouver un 
nombre qui touche horizontalement, verticalement ou 
diagonalement des nombres qui sont déjà couverts, peu 
importe la couleur des jetons et le joueur reçoit un point 
pour chaque nombre que le jeton touche. Si un joueur ne 
peut pas trouver un nombre disponible à couvrir, le jeu passe 
au prochain joueur et il obtient 0 point. On peut jouer une 
partie de 10 tours avec 4 joueurs, de 15 avec 3 joueurs et 
de 20 tours avec deux joueurs. 

 
 
 



 
 

 
 

 
Note à l’intention des parents : 
 
En jouant ce jeu votre enfant développe une flexibilité en calcul mental.  
 

 



 

1 2 3 4 5 6 7 8 

9 10 11 12 13 14 15 16

17 18 19 20 21 22 23 24

25 26 27 28 29 30 31 32

33 34 35 36 37 38 39 40

41 42 44 45 48 50 54 55

60 64 66 72 75 80 90 96

100 108 120 125 144 150 180 216
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