
d-cimaux 

0,2 0,03 0,05 0,7 

0,08 0,6 0,9 0,04 

0,3 0,01 0,4 0,02 

0,09 0,1 0,07 0,5 

 



 

d-cimaux 

0,3 0,6 0,02 0,06 

0,01 0,5 0,7 0,09 

0,2 0,08 0,05 0,4 

0,07 0,04 0,8 0,1 



 

d-cimaux 

0,06 0,2 0,05 0,7 

0,6 0,08 0,9 0,04 

0,3 0,01 0,4 0,02 

0,09 0,1 0,03 0,8 



 

d-cimaux 

0,3 0,04 0,03 0,3 

0,2 0,08 0,9 0,09 

0,01 0,5 0,05 0,4 

0,07 0,6 0,8 0,06 



 
  
 
 
Matériel :  Des cartes avec des fractions (des dixièmes). 

Un dé avec des fractions. 
Une planche de jeu par joueur. 
64 jetons. 

 
Joueurs :  2 à 4 joueurs 
 
Règles du jeu Chaque joueur lance le dé à tour de rôle. Le joueur avec la 

plus grande fraction commence le jeu.  Le premier joueur 
pige une carte et couvre le nombre décimal équivalent sur 
sa planche de jeu.  Le jeu se continue de cette façon 
jusqu’à ce qu’un joueur couvre tous les nombres sur sa 
carte. 

 
Variation1 : Le jeu se termine quand un joueur couvre une ligne 

horizontale, verticale, ou diagonale. 
 
 
 
 
 
 
 

 
 

 
 
Note à l’intention des parents : 
 
Ce jeu permet de faire le lien entre les nombres décimaux et les fractions. 
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