
 
 
Matériel :  13 jetons ou 25 pour la variation. 

Joueurs : Deux 

Règles du jeu : Les joueurs doivent placer leurs jetons en formant un 
cercle sur la surface de jeu. Les joueurs enlèvent un ou 
deux jetons du cercle à tour de rôle. Si deux jetons 
sont enlevés, ils doivent être côte-à-côte, sans aucun 
jeton ou espace vide entre les deux. Le gagnant est la 
personne à enlever le dernier ou les deux derniers 
jeton(s) du cercle.  

 
Variation :  Changer le nombre de jetons dans le cercle. Par exemple, 

utiliser 25 jetons à la place de 13.  
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 



 



 

 
 
 
Note à l’intention des parents : 
 
En jouant ce jeu votre enfant utilise son raisonnement mathématique et développe des 
stratégies de résolution de problèmes.  
 
 
 
 
 


