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ANNEXE 4 : Un trajet vectoriel

Nom : _____________________________________                             Date : _____________________




But

Déterminer le déplacement entre deux points.

Matériel

Appareils de mesure tels qu'un mètre ou un mètre à ruban

Méthode

1.
Choisissez un point de départ et un point d'arrivée.

2.
Déterminez l'orientation (nord, sud, est ou ouest) de différentes parties de l'école, par exemple le devant de l'école ou le côté de l'école où est situé le gymnase.

3.
À l'aide du mètre ou du mètre à ruban, mesurez les vecteurs nécessaires pour vous rendre du point de départ au point d'arrivée. N'oubliez pas l'orientation des vecteurs!

4.
Utilisez les lignes sur le plancher afin maintenir la direction voulue.

5.
Notez sur une feuille de papier tous les déplacements dans l'ordre où vous les avez mesurés, au dixième de mètre près. Notez aussi le point de départ que vous avez choisi.

6.
Sur une autre feuille de papier, faites un dessin à l'échelle de tous les déplacements. Calculez aussi le déplacement total. 

7.
Échangez votre liste de déplacements avec un autre groupe. Essayez de déterminer le point d'arrivée choisi par l'autre groupe à l'aide de leurs déplacements.

8.
Faites un dessin à l'échelle de ces déplacements et calculez le déplacement total.  

9.
Vérifiez avec l'autre groupe pour voir si vous avez identifié le bon point d'arrivée et si vos calculs sont corrects.
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