
Matériel : 
Un jeu de cartes duquel on a enlevé les valets, les dames, les rois et les jokers.
Joueurs :
Deux
Règles du jeu :
Tour à tour, les joueurs retournent chacun deux cartes et
placent leurs cartes devant eux, de la plus petite à la plus grande, en s’assurant de laisser un espace entre leurs deux cartes. On retourne ensuite la carte qui se retrouve sur le dessus du paquet. Si le nombre sur cette carte se retrouve entre les nombres d’un joueur, ce joueur marque alors un point. Le jeu se poursuit ainsi jusqu’à ce qu’un joueur ait accumulé 8 points.

Ex : 
cartes du joueur no 1 : 



cartes du joueur no 2 :



Si la carte que l’on retrouve est un        , seul le joueur no 1 marque un point.
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Note à l’intention des parents :
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Placer les nombres de 1 à 10 en ordre croissant
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