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Gitternetz für Hauptfiguren 
Name ______________________________________ Datum _________________________________  
 
Titel _______________________________________________________________________________   
 
 Szene 1 Szene 2 Szene 3 

 
HAUPTFIGUREN 

Wer? 
 

   

 
Wann? 

 

   

 
Wo? 

 

   

 
Was ist die 

Hauptaktion? 
 

   

 
Einführung des 

Problems 
 

   

 
Gefühlsreaktion 

 

   

 
Physische Reaktion 

 

   

 
Lösung für das 

Problem 
 

   

 
Plan/ 

Strategie 
 

   

 
Ende 

 

   

 




